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Evolutia Roluluili Mediatecii

Transformarile digitale rapide din ultimele decenii au remodelat profund functiile si serviciile bibliotecilor stintifice
universitare. Mediateca, ca spatiu multifunctional dedicat resurselor audiovizuale, digitale si multimedia, a devenit un

moderator esential in sprijinul invatarii, cercetarii si inovarii.

Tranzitie de la Fizic la Reconfigurarea
Virtual Spatiilor
Mutarea accentului de la colectiile Transformarea spatiilor statice in
fizice traditionale la resursele hub-uri dinamice, de colaborare si
virtuale, accesibile online. creatie, dotate cu tehnologie

avansata.

Dezvoltarea
Competentelor

Rol activ in dezvoltarea
competentelor digitale si media ale
utilizatorilor (alfabetizare digitala).
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Conceptul de Mediateca: De la Arhiva la Centru de Creatie

Mediateca a evoluat de la o simpla colectie de resurse audiovizuale la un centru complex de informare, invatare si
creatie, integrat in structura bibliotecilor contemporane.
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Etapa Traditionala (Anii °60 -°80) Etapa de Tranzitie (Anii °99 - °2000) Etapa Digitala (2000 - Prezent)

Micromediateca cu fotocopii, Apar casete audio/video, diapozitive.  Integrarea IT, acces la Internet, baze

microfise, microfilme. Fara un spatiu Rolul incepe sa se contureze ca de date internationale (EBSCO, ONU,
dedicat in mod special. spatiu educational si informativ Springer). Mediateca devine un
specializat. centru informatic si multimedia.

asigurand din 2004 acces la tehnologii de ultima ora si resurse globale.

0D La BS a USARB, dezvoltarea Mediatecii a fost o adaptare rapida la cerintele epocii digitale, >
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Functiile Esentiale ale Mediatecii Universitare Moderne

Functiile unei mediateci universitare moderne sunt diverse si interconectate, depasind simplul acces la informatie.
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&8 Acces la Informatie Digitala

Facilitarea consultarii si imprumutului de
resurse digitale: e-books, cursuri online,
arhive audio-video si podcasturi
educationale.

(2%2} Alfabetizare Media si Digitala

Promovarea competentelor media prin
ateliere, care invata utilizatorii sa evalueze,
creeze si distribuie continut digital in mod
critic si responsabil.
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Sprijin pentru Educatie si Cercetare

Oferirea unui spatiu dotat cu tehnologie
pentru vizualizarea si analiza materialelor
media, sustinand procesul didactic si
cercetarea interdisciplinara.

Spatiu de Creatie si Inovatie

Dotari moderne (studio de inregistrare,
software de editare) pentru a sprijini
proiectele creative: podcasturi, bloguri,
prezentari interactive.
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Transformarea Paradigmatica a Resurselor si Infrastructurii

Digitalizarea schimba fundamental modul in care resursele educationale sunt gestionate si utilizate.
Mediateca BS a USARB s-a adaptat, transformandu-se dintr-un spatiu de depozitare intr-un hub dinamic de invatare digitala.

Digitalizarea Resurselor

* Tranzitie de la colectiile fizice (casete, DVD-uri) la colectii virtuale si acces
online.

e Acces la cunoastere prin colaborari cu baze de date academice
internationale (EBSCO, SpringerLink, Research4Life).

e Contributia la Arhiva Institutionala ORA USARB (Open Research Arhive)
pentru promovarea lucrarilor stiintifice.

Adaptarea Infrastructurii

» Spatiile sunt redefinite ca zone active, stimuland colaborarea si
cercetarea aplicata.

e Dotari avansate: mobilier modular, internet de mare viteza, echipamente
de realitate virtuala.
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Mediateca in Context Universitar: Un Partener Strategic

Mediateca universitara este un centru de resurse si competente media care completeaza misiunea educationala si de cercetare a
bibliotecii academice. Este un mediu interdisciplinar si colaborativ.

1 2
Suport pentru Pedagogii Inovatoare Cercetare Interdisciplinara
Asigura acces la MOOC-uri, simulari interactive si continut Furnizeaza instrumente avansate pentru analiza media si
VR/AR. Sprijina invatarea centrata pe student. consultarea de arhive media specializate (istorice,

documentare academice).

3 4
Formarea Competentelor Transversale Spatiu de Productie Media
Ofera ateliere practice de editare video/audio si utilizare Dotari cu studio audio-video si statii de editare pentru a sprijini
responsabila a surselor media, esentiale pe piata muncii. campanii, documentare de scurt metraj si portofolii digitale

ale studentilor.

0 Beneficiu cheie: Cresterea atractivitatii institutiei pentru studentii din generatiile digitale si
dezvoltarea gandirii critice.
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Dezvoltarea Competentelor Digitale si Media

Evaluare critica

A
L Etics Rolul educativ al bibliotecilor moderne
Utilizare ) dimitaly  S€ Ofienteaza ctre dezvoltarea continua
responsabila & a competentelor utilizatorilor.
Alfabetizarea digitala este vitala in
mediul academic actual.

WV

Creare multimedia

@® Evaluarea Critica: Abilitatea de a analiza si valida sursele ® Drepturi de Autor si Etica: intelegerea licentelor Creative
multimedia. Commons si a implicatiilor etice ale comunicarii digitale.
® Creare de Continut: Instruiri in editarea materialelor ® Navigare Eficienta: Utilizarea responsabila a tehnologiilor

multimedia si publicarea lor pe platforme sigure. si cautarea eficienta a informatiei stiintifice.
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Inovatie si Tehnologii Emergente: Viitorul Invatarii

Mediateca universitara devine un laborator de experimentare, integrand inovatiile pentru a schimba radical procesul de predare-invatare.

\\
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Realitatea Virtuala si Augmentata (VR/AR)

Vizite virtuale in laboratoare, simulari de procese complexe si
vizualizarea 3D a structurilor.

@é Inteligenta Artificiala (AI)

Personalizarea experientei de invatare si motoare de regasire a
surselor relevante.

8%% Platforme de Colaborare

Integrarea platformelor digitale (Meet, Zoom, etc.) pentru a
facilita proiectele de grup si comunicarea asincrona.
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Provocari Actuale si Directii Strategice

Integrarea completa a mediatecii presupune depasirea unor obstacole majore, dar directia de dezvoltare ramane clara:
consolidarea ca spatiu esential in bibliotecile universitatilor moderne.

—_——_—

Sustenabilitate si Infrastructura Formarea Personalului

Costurile ridicate de achizitie si intretinere a Bibliotecarii trebuie sa dobandeasca continuu
echipamentelor necesita solutii financiare si ecologice competente digitale si pedagogice pentru a sprijini
durabile. activ utilizatorii in noile tehnologii.

Acces Echitabil Evaluarea Impactului

Asigurarea ca toti studentii, indiferent de statut, au Necesitatea dezvoltarii de indicatori clari pentru a
acces egal la resursele si tehnologia oferita de masura eficienta Mediatecii asupra rezultatelor

Mediateca. academice si dezvoltarii profesionale.
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Concluzii si Propuneri pentru Viitor

Mediateca BS a USARB s-a impus ca un catalizator esential in transformarea bibliotecii traditionale intr-un spatiu
adaptat cerintelor erei digitale. Viitorul sau consta in consolidarea rolului de laborator de inovatie academica.
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Implementarea Evaluarii Impactului

Dezvoltarea de instrumente pentru a justifica investitiile si a ghida
deciziile administrative.

Crearea de Parteneriate Strategice

Colaborari cu centre culturale, ONG-uri si industrii creative pentru
proiecte comune si schimb de resurse.

Dezvoltarea Competentelor Personalului

Traininguri continue in pedagogie digitala, managementul resurselor
multimedia si utilizarea Al.

Investitii in Tehnologii Emergente

Achizitionarea de echipamente moderne (VR/AR, imprimante 3D)
si platforme cloud, aliniate la standardele internationale.
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