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Aparitia noilor tehnologii au devenit o parte vitala a lumii noastre moderne, deoarece inovatiile si inventiile
constante ne permit sa avansam si sa ne dezvoltam in moduri neasteptate.
Aceste tehnologii se refera la o varietate de domenii, printre care se numara tehnologia informatiei, tehnologia
comunicatiilor, inteligenta artificiala, realitatea virtuala si realitatea augmentata.

Realitatea virtuala si
realitatea augmentata se
refera la tehnologiile care ne
Tehnologia informatiei permit sa experimentam
se refera la procesarea, lumi virtuale si sa adaugam
stocarea si transferul elemente digitale la lumea

Inteligenta artificiala
se refera la crearea de
masini inteligente care
pot invata, rezolva
noastra reala prin intermediul probleme si lua decizii
dispozitivelor mobile. pe baza datelor si a
algoritmilor.

informatiilor prin
intermediul
calculatorului.

Realitatea virtuala, augmentata a fost denumita ,al patrulea val” de inovatie si schimbare tehnologica in
lumea computerelor. Primele trei, si anume PC-urile, Internetul si telefoanele mobile, au cunoscut
schimbari in modul in care interactionam,comunicam si care
ne schimba viata pentru noi toti.



Realitatea augmentata este o tehnologie care permite utilizatorilor
sa vizualizeze obiecte virtuale intr-un mediu real prin intermediul unui
dispozitiv compatibil,
cum ar fi un smartphone sau o tableta.

AR poate fi vazuta ca o
modalitate de a ajunge la o generatie care a
crescut interactionand constant cu ecranele si
continutul digital.

Virtual Reality Real World

Augmented Reality

Lumea Vituala si cea reala se combina pentru a forma
Realitatea Augmentata



Cea mai larg acceptata definitie ar fi fost propusa de
Ronald Azuma, in 1997.
Informaticianul american, recunoscut pe scara larga pentru contributia
sa in domeniul realitatii augmentate (AR), defineste
RA ca
,Sisteme” care au urmatoarele trei caracteristici:

Combina realul cu virtualul

Interactiv in timp real

inregistrat in 3D
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Caracteristicile principale ale realitatii augmentate includ:

Integrarea informatiilor digitale in lumea fizica

Interactiune in timp real

Localizare gi urmarire

Experienta imersiva




Ce dispozitive sunt
necesare pentru a
utiliza realitatea
augmentata?

Pentru a utiliza
realitatea augmentata,
sunt necesare

dispositive precum
smartphone-uri, tablete
Cu camera
integrate sau
ochelari speciali
de AR.
Aceste dispozitive
trebuie sa fie
echipate cu
software specifice
pentru a putea

reda continutul AR.

Este realitatea augmentata accesibila tuturor?

Realitatea augmentata devine din ce in ce mai
accesibila, datorita avansarii tehnologice si
scaderii costurilor dispozitivelor compatibile.
Cu toate acestea, accesibilitatea poate varia
in functie de specificatiile tehnice necesare

DESCOPERA p;entru apIicatjiIé AR avansate.
Spatiul in 4
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Cum poate realitatea augmentata sa
imbunatateasca procesul de invatare?

AR poate imbunatati procesul de invatare prin
vizualizarea 3D a conceptelor complexe,
interactiunea directa cu materialele didactice
si crearea unui mediu de invatare mai
interactiv.



Primul aparat de AR a fost creat la sfarsitul anilor 60. S-a numit
,Sabia lui Damocles” si a fost creat de Ivan Sutherland de la Universitatea Harvard.

Sabia lui Damocles practic suprapunea o retea geometrica
peste camera utilizatorului. Era foarte mare si nepractica
insa a demonstrat faptul ca
realitatea augmentata este posibila.

AR a inceput sa apara cu
adevarat in vietile utilizatorilor o data cu
puterea de procesare necesara pentru rularea pe
telefoanele mobile. Prima aplicatie a fost cea de
scanare a codurilor de tip QR.

In prezent sunt deja cunoscute un sir de editii de
carti implementate cu Realitate Augmentata
" cum ar fi: carti didactice si enciclopedii.

Reprezentarea primului dispozitiv pentru utilizarea AR,
,Sabia lui Damocles”



Pentru a intelege mai bine diferenta dintre AR si alte tehnologii similare,

precum realitatea virtuala (VR), iata un tabel comparativ:

Tehnologie Interactiune cu lumeareald Dispozitiv necesar Exemple de utilizare
AR {Realitate Suprapune elemente Smartphone, tableta,
) o Educatie, retail, jocun
Augmentata) digitale peste lumea reala
VR {Realitate Creeaza un mediu complet Simul@n de antrenament,
Casca VR
Virtuald) virtual jocuri, turun virtuate

Acest tabel evidentiaza diferentele
intre AR si VR, subliniind modul in
care AR imbogéteste realitatea
noastra, spre deosebire de VR care ne
fransporta intr-un mediu complet nou.

Aceasta capacitate de a augmenta
lumea reala deschide posibilitati vaste
pentru inovatie si creativitate in
aproape orice domeniu.




INSTRUMENTE UTILIZATE PENTRU

DEZVOLTAREA APLICATIILOR DE REALITATE AUGMENTATA':
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Avantajele utilizarii realitatii augmentate :

imbunatatirea eficientei in domeniul

imbogitirea experientei de invatare :
’ ’ ’ medical

AR transforma modul traditional de
educatie, oferind o metoda vizuala si
interactiva de asimilare a informatiilor.

Medicii pot beneficia de simulari AR pentru
a planifica si practica interventii chirurgicale.

Revitalizarea sectorului retail Promovarea turismului:

Aplicatiile AR pot imbunatati experientele
turistilor prin furnizarea de informatii
contextuale si vizualizari augmentate ale
obiectivelor turistice.

Companiile pot utiliza AR pentru a oferi
clientilor o experienta de cumparaturi
personalizata si interactiva.

Extinderea unei astfel de tehnologii escaladeaza treptat gi
in domeniul Biblioteconomie si Stiinta Informarii.



De-a lungul secolelor, bibliotecile au evoluat si au suferit o revolutie odata cu aparitia internetului,
devenind o punte intre taramul fizic si cel digital.

Realitatea augmentata (AR) mareste aceasta conexiune prin
suprapunerea informatiilor digitale cu lumea fizica.

Realitatea augmentata poate oferi o serie de
beneficii pentru educatie si biblioteci:

Materialele pentru studii pot fi mai
accesibile si portabile

Nu este necesara achizitionarea de echipament
special, deoarece majoritatea utilizatorilor de astazi
detin un smartphone si pot utiliza tehnologia
AR _imediat.

Interactiunea cu utilizatorii prin intermediul AR poate
duce la un proces de studiere mai rapid si mai eficient.




Cum poate fi utilizata RA in biblioteci?

Tehnologia AR poate

Imbunatati serviciile bibliotecilor

prin furnizarea de
afise interactive
care va oferi informatii
suplimentare

si continut multimedia legat de

colectiile bibliotecii.

De exemplu, un afis

AR intr-o expozitie despre

istoria unui oras poate
permite utilizatorilor sa
vizualizeze reconstructii
virtuale ale
cladirilor istorice.

Aplicatiile de RA pot fi
utilizate pentru a ajuta
utilizatorii sa gaseasca mai
usor serviciile bibliotecii si
pentru a primi informatii
suplimentare despre
acestea.

O aplicatie de RA poate fi
folosita pentru a ghida
studentii spre salile de

lectura sau salile de
imprumut, ceea ce
poate economisi timp.

AR poate oferi tururi interactive
prin spatiile bibliotecii,
harti virtuale
care prezinta locatiile
diverselor colectii si resurse.
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Unde si cum a fost folosita RA in biblioteci?

Biblioteca de la
Universitatea din
Maryland, SUA

Au folosit AR
pentru a crea
expozitii

si afise interactive
care ofera informatii

suplimentare si

continut multimedia
legat de colectiile

bibliotecii.

Biblioteca
dela
Universitatea
din California,
SUA

A creat tururi
interactive
pentru
studenti,
ce ofera
posibilitatea
de explorare
a colectiilor si
resurselor
bibliotecii
intr-un mod
captivant.

Biblioteca
Nationala de
Medicina din

Bethesda,

SUA

Pentru a
crea exponate
interactive si
afise care
ofera informatii
suplimentare
si continut
despre
artefacte
medicale
istorice.

Biblioteca
Nationala din
Seul, Coreea

de Sud

Expozitii si
afise
interactive
care ofera
informatii
suplimentare
si continut
Multimedia
legat de
colectiile si
expozitiile
bibliotecii

Biblioteca
Nationala din
Stockholm,
Suedia

Pentru a
oferi mai
multe
informatii
despre
articole rare
si unice ale
bibliotecii.



Sugestii de utilizare a AR in cadrul unei biblioteci universitare:

Marcatori
amplasati in diverse
zone din biblioteca
pentru a afisa
informatii
suplimentare
despre zona
respectiva

de exemplu un astfel de
marcator situat langa

statiile de internet poate

afisa pe dispozitivul mobil
regulile de utilizare.

Carti interactive

carti cu continut interactiv
utilizédnd AR, unde
utilizatorii pot scana
paginile unei carti pentru
a vedea,
videoclipuri relevante sau
informatii suplimentare.

Expozitii
virtuale

Calatorii in
timp virtual

organizarea expozitiilor
virtuale in biblioteca, unde
utilizatorii pot vizualiza
obiecte 3D sau informatii
suplimentare despre
expozitie, printr-un dispozitiv
AR. Aceasta poate
adauga un nivel suplimentar
de profunzime
si interactivitate.

posibilitatea de a
experimenta istoria sau
cultura locala printr-o
calatorie in timp virtual.
Aceasta poate include
reprezentari 3D ale
cladirilor istorice,

Implementarea acestor idei poate contribui la modernizarea gi imbogatirea experientei utilizatorilor in
cadrul bibliotecii, transformand-o intr-un mediu interactiv gi captivant.



Perspective de implementare a Realitatii Augmentate
in Biblioteca Stiintifica a USARB

AR din biblioteci are potentialul de a revolutiona modul in care

functioneaza bibliotecile, oferind utilizatorilor modalitati noi si inovatoare de a se implica cu
colectiile si resursele disponibile.

Un exemplu concret de aplicare a AR care

poate fi implementat in Biblioteca Stiintificd a USARB, ar fi Tururile ghidate interactive cu ajutorul realitatii
posibilitatea utiliz&rii unei aplicatii mobile de realitate augmentate ar putea oferi multiple avantaje in ceea ce
augmentata, unde utilizatorii, vizitatorii de la priveste accesarea de la distanta a unui tur prin spatjile
distanta pot explora BS a USARB.

spatiile Bibliotecii si imprejurimile ei intr-un mod
interactiv si informativ.

Utilizatorii ar putea beneficia de o experienta mai
interactiva prin intermediul dispozitivelor mobile.
Astfel, RA ar permite utilizatorilor sa
interactioneze cu mediul inconjurator intr-un mod
mai profund si mai personalizat, prin furnizarea de
informatii si continut suplimentar.

Aceasta aplicatie ar oferi utilizatorilor posibilitatea
de a vedea cum arata Biblioteca in trecut, de a afla
informatii despre istoria sa si de a explora spatiile
mai putin cunoscute ale Bibliotecii, cum ar fi Fondul
de carte rara al Bibliotecii, diverse colectii, etc.



A-books sau cartile cu realitate augmentata,
inovatia care ar putea revolutiona modul in care citim.

Am auzit cu totii de cartile electronice, dar realitatea augmentata ar putea sa ne ofere in curand o experienta
de lectura cu totul noua, combinand cartile fizice si electronice: ,,cartile augmentate” sau ,,a-books”.

Elemente o
vizuale Cargcterlstlu
audio
Componentele
cartilor de
.............. realitate
Continut PR augmentata CCuE——_
asemanator N T »

Interactive




Folosind anumite aplicatii, cartile cu realitate augmentata suprapun continutul digital pe paginile fizice,
permitand cititorilor sa acceseze informatii suplimentare, animatii sau elemente interactive in timp real.
Acest lucru imbunatateste experienta generala de lectura, facand-o mai captivanta si mai dinamica.
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Enciclapedii


https://youtu.be/vPxbInq9CGk
https://www.youtube.com/watch?v=WlHhssyuMos

Carti cu realitate augmentata

Veti avea nevoie doar de un dispozitiv iOS, iar modelul
AR va aparea pe ecranul dispozitivului folosit

*Luna 3D — Realitatea augmentata - Descopera unicul satelit
natural al planetei noastre, Pamantul.

*Planeta Saturn 3D — Realitatea augmentata

*Soarele 3D — Realitate augmentata

°lnima la om 3D — Realitatea augmentata

Mai multe resurse AR
*Scheletul uman 3D — Realitatea augmentata;

*Rinichii la om 3D — Realitatea augmentata;
°Leu de mare 3D — Realitatea augmentata;
*Nava spatiala 3D — Realitate augmentata.

https://www.twinkl.ro/search?g=Realitatea+Augmentat¥%C4% https://www.youtube.com/watch?v=WIHhssyuMos
83&c=140&r=parent

https://www.twinkl.ro/teaching-wiki/realitatea-augmentata



https://www.twinkl.ro/resource/ro-t-ar-101-luna-3d
https://www.twinkl.ro/resource/ro-t-ar-103-planeta-saturn-3d
https://www.twinkl.ro/resource/ro-t-ar-94-soarele-quick-look
https://www.twinkl.ro/resource/ro-t-ar-3-inima-la-om-3d-ar
https://www.twinkl.ro/resource/scheletul-uman-ra-quick-look-model
https://www.twinkl.ro/resource/ro-t-ar-61-rinichii-la-om-3d
https://www.twinkl.ro/resource/ro-t-ar-45-leu-de-mare-animatii3d
https://www.twinkl.ro/resource/ro-nava-spatiala-3d
https://www.twinkl.ro/search?q=Realitatea+Augmentat%C4%83&c=140&r=parent
https://www.twinkl.ro/teaching-wiki/realitatea-augmentata
https://www.youtube.com/watch?v=WlHhssyuMos

ENGLISH GRAMMAR
Level B

Prag 1o Moma f

PR DRI 2100 hon covmiHoi 10| 5224007

et e instats wplicstis matiih
Scalet « Eaglivh eammar. Lovel e 11 coutul G,
P b et fyrewke st ) vl o stie
i -Wlmum.-.u—np:uq-q.m
111 wendenl Tngry. - -

| Fomioni 2o vians apeepl, s tat] bytiiasia stive Mo,
Loradeter eateaia (nviwath o PRowor, eyl
L wfmeznle aptsati bl o 511 e gl InRRR Ca e s
tnparts. -
nlhnuvw(--wﬂ:
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Level B”.

Carti ce contin realitate augumentata
in colectia BS a USARB

Aceasta carte este un ajutor excelent
pentru cei ce studiaza limba engleza,
deoarece ea contine un repertoriu
gramatical important.
Avantajul cartii
este utilizarea noilor tehnologii AR, unde
sunt oferite video-uri cu explicatiile si
comentariile unui profesor.



Utilizarea realitatii augmentate in biblioteca poate aduce o noua dimensiune acesteia prin
adaugarea de continut realitatii existente.

Cu tehnologia AR, utilizatorii pot accesa informatii si
carti in timp real, economisindu-le timp si efort.
Aceasta include carti si alte resurse, cum ar fi
articole,videoclipuri si imagini.

Unul dintre avantajele cheie ale

incorporarii tehnologiei AR in biblioteci este Benef_'(i”_l_e
capacitatea sa de a extinde aria bibliotecilor dincolo Realitatii
de zidurile ei fizice. Cu colectii si resurse virtuale, Augmentate
in biblioteci

utilizatorii pot accesa informatii si carti oriunde s-ar
afla, in orice moment.

Tehnologia AR are potentialul de a oferi utilizatorilor
cu dizabilitati o experienta mai accesibila si mai
incluziva, permitandu-le sa interactioneze cu cartile
si resursele intr-un mod care se potriveste
nevoilor lor.




Instrumente care va permit sa utilizati tehnologia AR in biblioteca gratuit:

Aplicatia
Google

Este o aplicatie de realitate augmentata care ne permite
sa lasam mesaje in anumite zone geolocalizate .

T | Google
ranslate D a
Goggles wim

Permite utilizatorilor sa vada text prin
intermediul smartphone-ului si sa le fie traduse

. . N e A fost printre primele aplicatii cu realitate augmentata.
instantaneu in 30 de limbi diferite. P P piical 9

O poti folosi pentru a scana diferite obiecte de arta,
locatii sau obiecte de consum, iar google va
incerca sa le identifice.

ImmerseMe

Un instrument cu ajutorul caruia putem identifica text,
imagini si obiecte din lumea reala folosind puterea de
calcul in cloud a puternicului motor Google.

Ofera utilizatorilor posibilitatea de a invata una din
cele 9 limbi straine: germana, spaniola, franceza,
engleza, japoneza, chineza, italiana, greaca si
Indoneziana.



VIITORUL REALITA]’II AUGMENTATE:

Totusi, exista si dezavantaje, precum dependenta de dispozitivele tehnologice si posibilele probleme de
confidentialitate generate de colectarea datelor utilizatorilor.

Privind spre viitor,
realitatea augmentata (AR)
se prefigureaza a fi un domeniu in
plina expansiune cu capacitatea
sa de a oferi experiente imersive,
imbunatatind invatarea si
formarea profesionala.

Pe masura ce tehnologia
avanseaza, se
anticipeaza ca AR va
deveni tot mai integrata
in viata cotidiana,
transformand modul in
care interactionam cu
lumea digitala.




Realitatea augmentata este ca o oglinda care ne arata ce ar putea fi, dar
depinde de noi sa decidem cum o folosim pentru a contura viitorul nostru.

,Prin realitatea augmentata, putem crea si explora lumi noi si imersive, dar

e necesar sa ne asiguram ca nu pierdem contactul cu realitatea noastra fundamentala.”
- Yuval Noah Harari
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